
Mathematik Q2 Abels



Kopfübung



Rechnen mit Vektoren



Wenn ein Vektor wie der Windstoß von Schiffen ist, was 
ist dann die Summe (bzw. Differenz) zweier Vektoren?

Was bedeutet 𝒂 + 𝒃 geometrisch?

Wie bestimme ich 𝒂 + 𝒃 rechnerisch?

Was bedeutet 𝒂 − 𝒃 geometrisch?

Wie bestimme ich 𝒂 − 𝒃 rechnerisch?

𝒂

𝒃



!Addition und Subtraktion von Vektoren



Big62-64



Big62-64



Wenn ein Vektor wie der Windstoß von Schiffen ist, was 
ist dann die Multiplikation eines Vektors mit einer Zahl?

    Was bedeutet 𝟑 ⋅ 𝒂 geometrisch?

    Wie bestimme ich 𝟑 ⋅ 𝒂 rechnerisch?

𝒂



!Skalar-Multiplikation von Vektoren

Distributivgesetz

Assoziativgesetz

Skalare Multiplikation
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!Linearkombination von Vektoren
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!Kollineare und komplanare Vektoren
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